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	İLİ
	SAKARYA
	İLÇESİ
	ADAPAZARI

	YARIŞMA ADI
	3X3 SOKAK BASKETBOLU TURNUVASI

	SON BAŞVURU TARİHİ
	26 EYLÜL 2026 / 14:00
	YERİ
	AZİZ DURAN PARKI ( Ögretmenevi yanı )

	BAŞLAMA-BİTİŞ TARİHİ
	26 EYLÜL 2026
	SİSTEM
	TURNUVA

	ORGANİZASYON
	SAKARYA BÜYÜKŞEHİR BELEDİYESİ

	TEKNİK	TOPLANTI VE KURA ÇEKİMİ
	Online olarak yapılacaktır ve WhatsApp grubundan bilgi verilecektir.

	1. GENEL HÜKÜMLER


Organizasyon esasları ve kuralları S.B.B. organizasyon komitesi tarafından belirlenen şekilde uygulanacaktır.

2. KATILIM ve BAŞVURU

2.1 Turnuvaya katılım takım halinde ( 3 asil 2 yedek ) mümkündür. Yedek katılım zorunlu olmamamkla beraber, 3’ten az kişiden oluşan takımların başvurusu kabul edilmez. 
2.2 Turnuvada; Yıldızlar, Gençler ve Büyükler olmak üzere üç kategoride yarışacaktır. 
2.3 Turnuvaya katılım sayısına göre eleme ya da grup usulü şeklinde olacaktır. Fikstürler organizasyon komitesi tarafından yapılacaktır. Müsabakaların tarih ve saatleri organizasyon komitesi tarafından duyurulacaktır.
2.4 Müsabakaların hazırlık saati takım sayılarına göre organizasyon komitesi tarafından belirlenecek ve takımlara duyurulacaktır. Organizasyon komitesinin saatleri ve günü yeniden belirleme ve düzenleme yapma hakkı saklıdır. 

	1. KATEGORİ ADI: YILDIZLAR (KIZ-ERKEK)

	Yıldız Kız ve erkek (2011-2012-2013-2014) DOĞUM TARİHLERİ ARASI



	2. KATEGORİ ADI: GENÇLER (KIZ-ERKEK)

	Gençler Kız ve Erkek (2008-2009-2010) DOĞUM TARİHLERİ ARASI




	3. KATEGORİ ADI: BÜYÜKLER (KIZ-ERKEK)


	Büyükler kız ve Erkek (2007 doğumlu ve daha büyük yaştakiler)


2.5 Kayıtlar www.sakarya.bel.tr adresinde belirtilen link üzerinden yapılacaktır. Sitede yayınlanacak linkteki online form dosyası doldurularak turnuvaya kayıtlar alınacaktır. Başvurular online olarak tamamlandıktan sonra organizasyon komitesi tarafından fikstürler takım sayılarına göre hazırlanarak duyuruları yapılacaktır.
2.6 Organizasyon günü takım temsilcileri toplantıda takım esame listelerini imzalı şekilde onaylayacaklardır. Takımlardan sporcuların sağlık ve fiziksel yönden herhangi bir sorun bulunmadığına dair takım sorumlusu tarafından online taahhütname alınacaktır. Takım sorumlusu ayrıca sporculardan yazılı ve ıslak imzalı bir taahhütname alarak organizasyon boyunca bulundurması gerekmektedir. Islak imzalı bu taahhütnameler maç öncesi takım kaptanlarından alınacaktır. Kayıt işlemleri son başvuru tarihine kadar tamamlanabilecektir. Toplantı günü teslim edilmeyen formlar takımların oynayacakları müsabakadan en geç yarım saat önce olmak kaydıyla komiteye teslim edilmek zorundadır. Her oyuncu kimliğini komiteye ibraz etmekte zorundadır. Formlarını teslim etmeyen takımlar kayıt yaptırsalar dahi şampiyonaya katılamazlar. 
2.7 Başvurularda; sporcuların adı soyadı, doğum tarihi ( yıl ), TC. Kimlik Numarası ve Takım Bilgileri ve Takım Sorumlularının ayrıca telefon numarasının eksiksiz olarak bulunması zorunludur. Geç kayıt veya eksik bilgiden kaynaklanacak hak kayıplarından başvuru sahipleri sorumludur.
2.8 Tüm katılımcıların kayıt kontrol işlemini organizasyon günü öncesi tamamlamaları gerekmektedir.
2.9 Takımlar kadrolarını son başvuru tarihinde ibraz ettikten sonra dışarıdan herhangi bir oyuncuyu kadrolarına ekleyemezler ya da kadrolarındaki oyuncularda değişiklik yapamazlar.
2.10 Müsabaka öncesi her takım oyuncusu kimliğini hakem masasına ibraz etmek zorundadır.
2.11 Maçlarda her takım kendi formalarını temin edecektir. Formaların tek tip olmalıdır.
2.12 Takım isimleri genel ahlaka uygun, ayrımcı, siyasi veya kurumları hedef alan ifadeler içermemelidir. Uygun bulunmayan takım isimleri organizasyon komitesi tarafından reddedilir. Takım, organizasyon komitesi tarafından reddedilen ismi değiştirmek zorundadır. Aksi takdirde turnuvadan ihraç edilir. Böyle bir durumda, Organizasyon komitesinin, yedekten başka bir takımı davet etme hakkı saklıdır.
DEĞERLENDİRME

Başvurular online olarak tamamlandıktan sonra organizasyon komitesi tarafından fikstür oluşturularak ve kura çekilerek takım nihai takım sayısı belirlenecektir.

SAĞLIK VE TAAHHÜT

Takım sorumlusu, sporcuların sağlık açısından yarışmaya engel durumlarının bulunmadığına dair online taahhütname verecektir. Ayrıca her sporcudan yazılı ve ıslak imzalı taahhütname alınarak organizasyon boyunca saklanacaktır. Organizasyon süresince yaşanabilecek sağlık sorunlarından doğacak her türlü sorumluluk katılımcılara aittir. Sakarya Büyükşehir Belediyesi veya organizasyon komitesi herhangi bir sigorta teminatı sağlamaz, sorumluluk kabul etmez. 
OYUN KURALLARI VE TBF TALİMATNAMESİ


Tüm maçlar Türkiye Basketbol Federasyonu (TBF) Oyun Kuralları ve Talimatnamesine uygun olarak oynanacaktır. Maç süresi 10 Dakika ya da 21 sayıya ulaşan şeklinde olacaktır. Beraberlik durumunda uzatmalar oynanır ve 2 fark yapan takım kazanır.
 Yayın içinden her şuta (1 sayılık atış alanı) 1 sayı verilecektir. Yayın gerisinden her şuta (2 sayılık atış alanı) 2 sayı verilecektir. Her başarılı serbest atışa 1 sayı verilecektir.

1) Bir takımın 6 faul hakkını doldurması
 Bir takım 6 faul yaptıktan sonra 7. 8. 9. fauller 2 atıştır. Basket faul de dahil. Basket faul olursa 1 veya 2 sayı verilir + 2 de Faul atışı verilir + ribaunt.
 2) Bir takımın 9 faul hakkını doldurması 
10. Faul ve üstü (11.,12. Vs.) her faul 2 atış + toptur. Basket faul olursa 1 veya 2 sayı verilir + 2 Faul atışı + top= hücum devam. (check ball ile hücum başlar) 
3) Check ball – AL-VER 
Oyun Yavaş ve kontrollü bir şekilde defans - ofans arasında bir hand off gibi paslaşma ile başlar. Hakem topu hücuma, Hücum da topu defansa verince, defans; 1) yerden yuvarlayarak veya sert bir şekilde pas verirse 2) Hücum topa tam hakim olmadan defans hamle yaparsa 1.si uyarı, 2.si teknik fauldür.
 4) Sayıdan sonra oyunun başlaması 
Fileden geçen topla buluşan ve ribaunt almış gibi hemen hücuma başlayan hücum takımı, hücuma başlamak için pota altı yarın dairenin içinde dokunulmazdır. Hücum, fileden geçen topu yarım dairenin içinde tutarken, defans çizginin içine girerek baskı, topa hamle vs. yapamaz. Çizgiye dahi basamaz. Hatta sayıyı attıktan sonra yoldan çekilip Hücumun fileden geçen topu almasına da zorluk (box out vb) çıkaramaz. Özetle, hücumun topu fileden almasına izin verilmeli ve dairenin içinde serbest bırakılmalıdır. Fileden geçen top dairenin dışına yuvarlanır, seker vs. ise, hücum topa hakim olduğu anda baskı, top çalma vs. serbesttir. Not: DEFANS; 1) Sayıdan sonra dairenin hemen dışında bekleyebilir, 2) Hücum dairenin dışına pas verirse çalabilir, 3) Hücum dairenin dışına topu sürerse yine çalabilir. Tüm çalmalarda yine 3’lükten dışarı çıkmalıdır. 
5) Sayıdan sonra topu geç almak 
Hücum fileden geçen topu mantıklı bir sürede almalı veya teşebbüs etmelidir. Topu almamak ve dışarıya çıkmasını beklemek, veya saha içinde yuvarlanan topu almak için topun belirli noktaya gelmesini beklemek OYUNU GECİKTİRME’dir, ilkinde uyarı, ikincisinde teknik faul verilir.
 6) Faul 
5x5 basketbolda faul olan birçok temas faul değildir. Örneğin Hand check ve hareketli defans, aşırı sert veya çok denge bozucu olmadıkça faul değildir. Rakibi geçmeye çalışan ofans geçemeyip, fiziksel kuvvet ile veya temas kurarak atış üretme yoluna giderse çoğu atış faulü dahi verilmez. Bu tür atışlarda yine çok sert ve denge bozucu faul olursa ve sayı varsa faul verilmez. Özetle basket faul hücumun kuvvet ile teması kendi ürettiği durumlarda çok nadir verilir. 
7) Perdeleme 
Perdelemeler ise bu 3x3 faul sertliğinin dışındadır. 5x5 den çok daha hassastır. En ufak bir hareketli perde, perde yapanın ellerinin perde yaptığı kişiye değmesi (iki eliyle itiyor görüntüsü) hemen faul ile cezalandırılır. 1e1 geçmek zor olduğu için takımlar çok sık ve çok hareketli ötede yapar. Bu yüzden perdecinin silindiri çok önemlidir. 
8) Şutör un korunması 
Şut atan (orta ve uzak mesafe) ele temas da yine perde gibi dikkatle incelenir. Hareketli ofans ve bol şut sistemini destekleyen fiba 3x3 şutörlere yapılan en ufak temasa çok dikkat eder. 
9) 3 saniye kuralı 
12 sn lık. Hücum sistemi sebebi ile ofans in 3sn içinde durması veya oynaması farkı saniye ile sayılır. Hücum topu 3 saniye içinde alınca atana kadar 3sn, 5sn ye uzamaz. Hatta çoğu 3sn 2- 2.5 sn de çalınır. Fiba insanların sırtını dayayıp rakibi yana yavaş pusuya ittiği basketbolu bu kuralla engellemeye çalışır. İzlerseniz nerdeyse hiçbir 3x3 takımında gerçek bir pivot yoktur.


 10) Sayıdan sonra dışarı çıkma 
Ofans oyuncusu atış hakkı elde edebilmek için bir ayağını 3’lük çizgisinin dışına basmalıdır veya 1 ayağı dışarda arkadaşına pası iletebilir.


Oyuncu2 sportmenlik dışı faul almış ise oyuncu bir sonraki maçta oynayamaz. Ağır disiplin ihlallerinde organizasyon komitesi oyuncuyu veya takımı turnuvadan ihraç etme hakkına sahip olabileceği gibi, olası ağır bir hareket sonrası kavgaya yönelik bir sportmenlik dışı gibi bir ceza almış ise sporcunun ihlalin ağırlığına göre, hakem raporu doğrultusunda, birden fazla müsabakadan da men etme hakkına sahiptir. Darp olayına karışan herhangi bir sporcu, teknik sorumlu veya yönetici Sakarya Büyükşehir Belediyesi’nin düzenlediği herhangi bir organizasyonda, herhangi bir branşta (Futbol, basketbol vb) ömür boyu müsabakaya çıkamaz.DİSİPLİN VE FAİR PLAY

GEÇ KALMA VE MAÇA ÇIKMAMA


Maç saatinden itibaren 10 dakika içinde sahada hazır olmayan takım hükmen mağlup sayılır.
HAKEM VE İTİRAZLAR



Hakem kararları kesindir ve itiraz edilemez. Kural dışı durumlarda nihai kararı organizasyon komitesi verir.
ÖDÜLLER


Her kategoride sıralamasına göre dereceye giren takımlara, aşağıdaki ödüller verilecektir:

1. Olan Takımların Ödül Çizelgesi ( Kadın / Erkek )

· 1' er adet bisiklet (x10)
· 1' er adet basketbol topu(x10)
· 1' er adet Sakaryaspor basketbol forması(x10)
· 1' er adet Sakaryaspor atkısı. (x10)
· Spor çantası (suluk, havlu, tşört, şort, satranç takımı ) (x10)

2. Olan Takımların Ödül Çizelgesi ( Kadın / Erkek )
· Spor çantası (suluk, havlu, tşört, şort, satranç takımı, basketbol topu) (x10)
1' er adet Sakaryaspor basketbol forması(x10)
· 1' er adet Sakaryaspor atkısı. (x10)

3. Olan Takımların Ödül Çizelgesi ( Kadın / Erkek )
· 1' er adet basketbol topu(x10)
· 1' er adet Sakaryaspor basketbol forması(x10)
· 1' er adet Sakaryaspor atkısı. (x10)

Ödüller sadece dereceye giren takım sporcularına verilecektir. Yöneticiler bu kapsam dışındadır.
İLETİŞİM




Sakarya Büyükşehir Belediyesi : 44 44 054 Dahili: 4112 – 4116 - 4122
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